Po6oui apKyLwui Ha Temy:
TBapUHN

[Robodi arkusi na temu : tvaryny ]

PRRCOVNE LISTY
NR TEMU:

ZVIERATKR
M)

www.infraslovakia.sk

infra

Slovakia



infra
- Slovakia
SLIMACIE DVOJICE/Mapa paBAMKIiB [Para ravlykiv]

SK: NAJDI VZDY DVA ROVNAKE SLIMAKY PODIA DOMCEKOV. ROVNAKE SLIMAKY VYFARBI ROVNAKOU PASTEL-
KOU.

UA: 3Hangun ABOX OQHAKOBMX PaBMKIB BiANOBIAHO A0 iX AOMIBOK. PO3mantonite oqHaKoBMX PaBMKiB OAHAKOBMM
oniBuem.
[Znajdi dvoch odnakovych ravlykiv vidpovidno do jich domikov. Rozmaljute odnakovych ravlykib odnakovym olivcem.]
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www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
VESELE OPIfKY/Beceni MaBIMN [Veseli mavpy]

SK: PREZRI S| POZORNE OBRAZOK. NAJDI, SPOCITAJ A VYFARBI VSETKY OPICKY PASTELKAMI.
UA: MNoamsucb yBaXxHO Ha MantoHOK. 3Hanam, nopaxyn Ta po3dapbyii BCix MaBn oniBLAMN.
[Podyvys uvazno na maljunok. Znajdy, porachuj ta rozfarbuj vsich mavp olivcjami.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

BANANY PRE OPICKY/BaHaHun gns MaBn [Banany dija mavp]

SK: VIES, KTORA OPICKA S| ODTRHNE BANAN? CESTICKU SI PREJDI PRSTOM A SPRAVNU CESTU VYFARBI PASTELKA-
MI.

UA: Yn 3Haew i, Aka masna 3ipse 6aHaH? [poian fopixKKy nanbLem i po3mantol BipHY JOPIXKKY ONiBLAMU.
[Ci znajes ty, jaka mavpa zirve banan? Projdi dorizku palcem i rozmaljuj virnu dorizku olivcjami.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

BUDA PRE PSIKA/Co6aua 6yaKa [sobaca budkal

SK: VIES, KTORY ZO PSIKOV DOBEHNE DO BUDY? CESTICKY SI PREJDI PRSTOM A SPRAVNU CESTICKU VYFARBI PAS-
TELKAMI.
UA: 3Haew, Aka 3 cobak gobixxmTb fo 6yaku? Mponam [opixKKy NanbLem i po3Manio BipHY AOPIXKKY OniBLAMN.

[Znajes, jaka z sobak dobizyt do budky? Projdi dorizku palcem i rozmaljuj virnu dorizku olivcjami.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

ZVIERATKA V ZOO/TBapuHm B 300MapKYy [Tvaryny v zooparku]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA A DOLEP ICH NA VHODNE MIESTA V ZOO. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI.
UA: Bupixk TBapvHM i npuknen ix y BignosigHe Micue B 3oonapky. Ha3su i po3dapbyii TBapuHN.
[Vyriz tvaryny i pryklej jich u vidpovidne misce v zooparku. Nazvy i rozfarbuj tvaryny.]
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infra
- Slovakia
ZVIERATKA NA DVORE/[lomaluHi TBAPNHM [Domazni tvaryny]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA A DOLEP ICH NA DVOR. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI.
UA: Bupixk TBapvHU i NpurKnen ix y BianosigHe micue y aABopi. Haseu i po3dpapbyi TBaprHM.
[Vyriz tvaryny i pryklej jich u vidpovidne misce u dvori. Nazvy i rozfarbuj tvaryny.]

www.infraslovakia.sk


KG
Lístok s poznámkou
Unmarked nastavil KG


infra
- Slovakia
ZV'ERATKA \') LESE/TBapVIHI/I B Jlici [Tvaryny v lisi]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA A DOLEP ICH DO LESA NA VHODNE MIESTA. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI.
UA: Bupix TBapuHu i npukneit ix y BignosigHe micue B fici. Haseu i po3dapbyin TBaprHu.

[Vyriz tvaryny i pryklej jich u vidpovidne misce v lisi. Nazvy i rozfarbuj tvaryny.]

www.infraslovakia.sk



infra

Slovakia

KADIAL LETIA VCELY?/KyAm NiTalTb 64XK0NN? [Kudy litajut bdzoly?]
SK: NAKRESLI VCIELKAM CESTU DO ULA.
UA: Hamantoi BopixKy onsa 64Kin 1o BYnUKY.

[Namaljuj dorizku dfja bdzil do vulku.]
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infra
- Slovakia
STRATENE MOTYLE/3ary6neHi MeTennKu (zahubleni metelyky]

SK: PREZRI S| OBRAZOK. NAJDI, SPOCITAJ A VYFARBI VSETKY MOTYLE.
UA: MNoaneucb Ha KapTUHKY. 3Hanam, nopaxyi Ta po3dapbyn BCix MeTenukis.
[Podyvys na kartynku. Znajdi, porachuj ta rozfarbuj vsich metelykiv.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

ROVNAKE DOMCEKY/OgHaKoBi 6yANHKMN [0dnakovi budynky]

SK: NAJDI ROVNAKU DVOJICU DOMCEKOV - BYVAJU V NICH ROVNAKE ZVIERATKA. DVOJICU DOMCEKOV VYFARBI
ROVNAKYMI FARBAMI, ZVIERATKA POMENUL.

UA: 3Halign ogHakoBy napy 6yauMHKIB, e »KMBYTb Ti cami TBapuHW. Po3dapbyn napu 6yanHKIB ogHaKoBMMM
ONiBUAMN Ta Ha3BW TBAPUHMN.
[Znajdi odnakovych paru budnykiv, de Zyvut ti sami tvaryny. Rozfarbuj pari budnykiv odnakoymy olivcjamy ta nazvy tvaryny.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
KAM PATRIA ZVIERATKI-'\?/KyAw HasneXaTb TBAPWUHMN? [Kudy naleat tvaryny?]

SK: ROZHODNI, Cl ZVIERATKA PATRIA DO LESA ALEBO DO ZOO. CERUZKOU IM NAKRESLI CESTU NA SPRAVNE MIES-
TO. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI.

UA: Bupiw, un HanexaTb TBapWHW 4O Jicy um fo 300MnapKy. Hamantoi im oniBLem LWiax go notTpibHoro micus.
Ha3Bu Ta po3dapby TBaprHM.

[Vyris, ¢i nalezat tvaryny do lisu ¢i do zooparku. Namaljuj jim olivcem $ljach do potribnoho miscja. Nazvy ta rozfarbuj tvaryny.]
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infra
- Slovakia
KLUKATE CESTICKY/3BMBMCTi BOPIMKI [2vyvysti dorizky]

SK: NAKRESLI KLUKATE CESTICKY PRE SLIMAKY A KORYTNACKY. CERUZKU VED STREDOM CESTICKY AZ DO CIELA.

UA: Hamantoli 3BUBUCTi BOPIXKM ANA paBnvKiB i yepenaxu. [poBeaiTe onisuem yepes cepefmHy WAxy Ao ¢iHiwy.
[Namaljuj zvyvysti dorizky dlja ravlykiv i Cerepachy. Provedit olivcem ¢erez seredinu $ljachu do finisu.]
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infra
- Slovakia
FAREBNE MOTYLE/BapBuCTi METEAMNKM [Barvysti metelyky]

SK: VYFARBI MOTYLE PODLA VZORU V OKIENKACH. VSETKY MOTYLE SPOCITAJ.
UA: Po3dapbyin meTenuikis 3a Bis3epyHKOM Y BikoHeuKax. [lopaxyli BCix MeTenvKis.

[Rozfarbuj metelykiv za vyzerunkom u vikoneckach. Porachuj vsich metelykiv.]

O

www.infraslovakia.sk



KACKY NA VODE/Kauku Ha BOA, [Kacky na vodi]
SK: DOKRESLI CERUZKOU VLNY PODLA VZORU. SPOCITAJ A VYFARBI VSETKY KACKY.
UA: Jlomantoii xBuni onieuem 3a B3ipuem. [opaxyi Ta po3dapbyii BCix Kauok.

[Domaljuj chvyli olivcem za vzircem. Porachuj ta rozfarbuj vsich kacok.]
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www.infraslovakia.sk

infra

- Slovakia



infra

- Slovakia

KADIAL LETi MOTYL?/Kyan neTntb MeTennk? (Kudy letit metelyk?]

SK: NAKRESLI MOTYLOM CESTU KU KVIETKOM. KAZDY MOTYL MA SVOJU KVETINU. MOTYLE VYFARBI TAK,
ABY KAZDY BOL SFARBENY INAK.
UA: Hamanion MeTenmKam LUAAX [0 KBITiB. Y KOXKHOIo MeTennKa CBos KBiTKa. Po3¢dapbyin KOXXHOro MeTenmnka iHWmnm

KOJ1IbOPOM.
[Namaljuj metelykam Sljach do kvitiv. U koZnoho metelyka svoja kvitka. Rozfarbuj koZnoho metelyka inSym kolorom.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
VO VZDUCHU/B nosiTpi [V povitri]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA A DOLEP ICH NA VHODNE MIESTA VO VZDUCHU. ZVIERATKA POMENUJ A OBRAZOK
VYFARBI.

UA: Bupix TBapuvH i npuKnen ix y BianosigHi MicuAa B noBiTpi. Ha3Bm TBapnHM Ta po3dpapOyii ManioHOK.
[VyriZ tvaryny i pryklej jich u vidpovidni miscja v povitri. Nazvy tvaryny ta rozfarbuj maljunok.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

PRI VODE/bBina Bogwn [silja vody]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA A DOLEP ICH NA VHODNE MIESTA VO VZDUCHU. ZVIERATKA POMENUJ A OBRAZOK
VYFARBI.

UA: Bupix TBapuH i npuknen ix y BignosigHi micua 6ina sogun. Hasesu TBapriHm Ta po3dapbyit ManioHOK.

[Vyriz tvaryny i pryklej jich u vidpovidni miscja bilja vody. Nazvy tvaryny ta rozfarbuj maljunok.]
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www.infraslovakia.sk



infra

Slovakia

AKO SA VOLAJO?/”K BOHW HAa3MBaKOTbCA? [1ak vony nazyvajutsja?]

SK: PRIRAD KU KAZDEMU ZVIERATKU PISMENKO PODLA TOHO, AKO SA ZVIERATKO VOLA. NAKRESLI CESTU PAS-
TELKOU OD ZVIERATKA DO DOMCEKA. ZVIERATKA SPOCITAJ AVYMALULJ.

UA: [lai KOXHilh TBapMHi noyaTKoBy NiTepy ii Ha3BW. Hamanion oniBuem WnAx Big TBapuHM go 6yauHky. NMopaxyi Ta
po3dapbyii TBapUHN.

[Daj koznij tvaryni pocatkovy literu jij nazvy. Namaljuj olivcem $ljach vid tvaryny do budnyku. Porachuj ta rozfarbuj tvaryny.]

www.infraslovakia.sk


KG
Lístok s poznámkou
Unmarked nastavil KG


infra

- Slovakia

KOLKO ZVIERATIEK?/CKinbKun € TBapUH? [skilky e tvaryn?]

SK: NAKRESLI DO DOMCEKA TOLKO BODIEK, KOLKO STOJi VEDLA DOMCEKA ZVIERATIEK. DOMCEK, KDE JE ZVIERA-
TIEK NAJVIAC, BUDE HNEDY. DOMCEK, KDE JE ZVIERATIEK NAJMENEJ, BUDE CERVENY.

UA: Hamanioii B 6yAMHOUKY CTiNIbKM KPanok, CKinbKu 3BipiB nopyy 3 6yaAnHKOM. ByanHOK 3 HanbinbLuoto KinbKicTio
TBapuH po3dapbyin KopnyHeBMM. ByIMHOK 3 HaMEHLUOHO KiflbKicTio TBapuH po3dapbyi B UepBOHUI Konip.
[Namaljuj v budynocku stilky krapok, skilky zviriv poru¢ z budynkom. Budynok z najblilSoju kilkistju tvaryn rozfarbuj
koryénevym. Budynok z najmensoju kilkistju tvaryn rozfarbuj v ¢ervonyj kolir.]
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infra
Slovakia
SPRAVNE TIENE/MpaBunbHi TiHi [Pravyini tin]

SK: NAJDI A PASTELKOU PRIRAD KU KAZDEMU ZVIERATKU SPRAVNY TIEN. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI.
UA: 3Haingu i npr3Hay npaBuibHY TiHb KOXHI TBapuWHi 3a gonomoroto onisuA. Hazeu i po3dap0byii TBapuHM.

[Znajdi i pryznad pravylnu tifi koZnij tvaryni za dopomohoju olivcja. Nazvy i rozfarbuj tvaryny. ]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

KTO NAJDE MAMICKU?/fIke KowieHsA 3Hailae MaMy? [jake kosenja znajde mamu?]

SK: POZNAS, KTORE MACIATKO DOBEHNE CESTICKOU K MAMICKE MACKE? CESTICKU SI PREJDI PRSTOM A SPRAV-
NU VYFARBI PASTELKOU.

UA: Bni3HaeLy, AKe KowweHsa fobixnTtb o Mamun? MNponan JopixKKy nanbuem, a BipHy po3dapbyin KonboposrmM

oniBuUeM.
[Vpiznajes, jake koSenja dobizyt do mamy? Projdi dorizku palcem a virnu rozfarbuj kolorovym olivcem.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

OHRADY PRE ZVIERATKA/Oropoxi gna gomMmaLuHiX TBapPWH [Ohorori dija domagnich tvaryn]

SK: NAKRESLI MODROU PASTELKOU OHRADU PRE OVECKY A HNEDOU PRE KONIKY. SPOCITAJ ZVIERATKA A PO-
VEDZ, KDE JE ZVIERAT VIAC. ZVIERATKA, KTORYCH JE VIAC, VYFARBI.

UA: Hamantoih 6naknTHM ONiBLEM OFrOPOXY /1A OBELlb, @ KOPUYHEBMM — A/1A KOHeW. [lopaxyii TBapUH i CKaxu, e
ix 6inbLe. Po3papbyn TBapyiH, AKKX € GinbLue.
[Namaljuj blakytnym olivcem ohorozu dlja ovec, a koryénevym — dlja konej. Porachuj tvaryn i skazy, de jich bilSe. Rozfarbuj
tvaryn, jakych e bil3e.]
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infra

- Slovakia

SKRYTE LIENKY/MpuxoBaHi COHeUKa [Prychovani sonekal

SK: NAJDI A VYFARBI SKRYTE LIENKY. DOKAZES ICH SPOCITAT? VIES, AKO SA LIENKE HOVORI INAK?

UA: 3Haiigu i po3dapbyin cxoBaHi coHeuka. Tu MoxeLl ix mopaxyBaTin? 3Ha€L, AK Le Ha3/BaloTb COHEYKO?
[Znajdi i rozfarbuj schovani sonecka. Ty mozes jich porachuvati? Znajes, jak Se nazyvajut sonecko?]
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SLIMAKY V TRAVE/PaBnukKu B TpaBi [Raviyki v travi]

SK: PREZRI S| OBRAZOK. NAJDI, SPOCITAJ A VYFARBI VSETKY SLIMAKY.
UA: MNoameuch Ha KapTUHKY. 3Hanan, nopaxyi Ta po3dapObyi BCix paBnukis.
[Podyvys na kartynku. Znajdi, porachuj ta rozfarbuj vsich ravlykiv.]
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infra

- Slovakia



infra

- Slovakia

LET KU KVIETKU/MNoniT o KBIiTKM [Polit do kvitky]

SK: SLEDUJ OCAMI CESTU MOTYL'A KU KVIETKU A OBTIAHNI JU CERUZKOU. VYFARBI MOTYLE A KVIETKY TAK, ABY
MAL KAZDY MOTYL INU FARBU.

UA: MNoaneucb ourma Ha fOPiXKKY MeTennka Jo KBIiTKK npomanton ii onisuem. Pozdapbyin meTenukis i KBiTK Tak,
W06 KOXeH MeTeNnK MaB Pi3HWIA Konip.
[Podivs ocima na dorizku metelyka do kvitky promaljuj jij olivcem. Rozfarbuj metelykiv i kvity tak, S¢ob kozen metelyk mav
riznyj kolir.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
PISMENKOVE SKLADANIE/CKknagaHHA RiTep [skiadanja liter]

SK: ROZSTRIHAJ PISMENKA NA JEDNOTLIVE KARTICKY, POSKLADAJ ICH PODL'A VZORU A PRILEP. POVEDZ, AKO SA
ZVIERATKA VOLAJU.

UA: Po3pix niTepn Ha OKpeMi KapTKK, po3TaLlyi ix 3a WwabnoHom Ta npuknen. CKaxu, AK Ha3MBatOTbCA TBAPUHN.
[Rozriz litery na okremi kartky, roztasuj jich za Sablonom ta pryklej. Skazi, jak nazyvajutsja tvaryny.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

KOLKO BODIEK?/CKinbK1N TOUOK? [Skilky totok?]

SK: POMENUJ ZVIERATKO A VYTLIESKAJ JEHO MENO. ZA KAZDE TLESKNUTIE NAKRESLI DO RAMCEKA BODKU.
VYFARBI ZVIERA, KTORE MA NAJDLHSIE A NAJKRATSIE MENO.
UA: Ha3BiTb JoMaLuHboro ynobneHua Ta Hanuwm noro im'A. [1o KoXHOro im’a Hamanon Kpanky Ao paMKu.

Po3dapbyii TBapMrHY, AKa Ma€ HaOBLUE Ta HalKopoTLUe iM'A.
[Nazvit domasrioho uljublencja ta napysy joho imja. Do koZznoho imja namaljuj krapku do ramky. Rozfarbuj tvaryny, jaka
maje najdovse ta najkorotose imja.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
RAD ZVIERAT/baraTo TBapuH [Bahato tvaryn]

SK: PREZRI S| RAD ZVIERAT. NAJDI A VYFARBIV KAZDOM RADE ZVIERA, KTORE JE INE AKO OSTATNE.
UA: lNoanBuncb Ha pALgKY TBapUH. Y KOXHOMY pAaKy 3Hanam ta po3dapOyin TBapuHy, AKa BifpisHAETbCA Bif iHLLIMX.

[Podyvys na rjadky tvaryn. U koznoho rjadku znajdi ta rozfrabuj tvaryny, jaka vidriznjajetsja vid inSiych.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
RAD ZVIERAT Il./barato TBapuH 1. [Bahato tvaryn 1]

SK: PREZRI SI RAD ZVIERAT. NAJDI A VYFARBIV KAZDOM RADE ZVIERA, KTORE JE TROCHU INE AKO OSTATNE.

UA: lNoanBuncb Ha pALgKY TBapUH. Y KOXHOMY pAaKy 3Hanam ta po3dapOyin TBapuHy, AKa BifpisHAETbCA Bif iHLLIMX.
[Podyvys na rjadky tvaryn. U koZznoho rjadku znajdi ta rozfrabuj tvaryny, jaka vidriznjajetsja vid inSiych.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
PSiKY BEZIA DO BUDY/Co6akn 6ixaTb A0 6YAKM [Sobaky bizat do budky]

SK: OBTIAHNI CERUZKOU PRERUSOVANU CIARU, ABY PSiKY DOBEHLI DO BUDY. BUDY A PSIKOV VYFARBI.

UA: Hamantolh onisuem NyHKTUPHY RiHito, wo6 cobakn 3amornu nigbdirtn go 6yakn. Cobaku Ta 6ygKku po3manion.
[Namaljuj olivcem punktyrnu liniju, S¢ob sobaky zmohly pidbihiti do budky. Sobaky ta budky rozmaljuj.]

www.infraslovakia.sk



infra
- Slovakia
SKOKY CEZ PREKAZKY/CTpn6Kn yepes nepeLuKofm [strybky cerez pereikody]

SK: OBTIAHNI CERUZKOU PRERUSOVANU CIARU, ABY KONIKY PRESKOCILI PREKAZKY. KONIKY VYFARBI.

UA: Hamantolh onisuem NyHKTUPHY NiHito, wWob KoHi nepecTprnbysanu yepes nepelukonn. Pozdapbyn koHew.
[Namaljuj olivcem punktyrnu liniju, S¢ob koni peretrybuvaly cerez pereskody. Rozfarbuj konej.]
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infra
- Slovakia
OVECKY NA PAgllBlBl.li Ha l'laCOBI/II.I.Ii [Vivci na pasoviséi]

SK: DOKRESLI PRE OVECKY CERUZKOU TRAVU PODL'A VZORU. KOPEC VYFARBI PASTELKAMI.
UA: Hamantoin ons BiBUb TpaBy K Ha 3pa3ky. Po3dapbyi ripky onisuamu.
[Namaljuj dlja vivc travu jak na zrazku. Rozfarbuj hirku olivcjami.]

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

LIENKA NA SLNECNICI/CoHeuKo Ha COHALWHMKY [Sonecko na sonjasnyku]

SK: DOKRESLI CERUZKOU SLNECNICU PODLA VZORU. SLNECNICU A VSETKY LIENKY VYFARBI. SKUSIS LIENKY SPO-
CITAT?

UA: lomantoin oniBLEeM COHALIHMK AK Ha 3pa3Ky. Po3dapbyi coHALWHMK i BCi coHeuka. CnpobyeL nopaxysaTtu
COHeuka?

[Domaljuj olivcem sonjasnyk jak na zrazku. Rozfrabuj sonjasnyk i vsi sonecka. Sprobujes porachuvaty sonecka?]
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(infra
- Slovakia

: PRIRAD CERUZKOU MACICKAM KLBKA PODLA POCTU BODIEK V DOMCEKU, KTORY STOJi NAJBLIZSIE PRI MA-

KLBKA PRE MACICKY/Kny604Kkm gna KOTiB [Kiubocky dija kotiv]

ajblizéomu do kota budynocku.]
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infra

- Slovakia

POZNA)J Pl’SMENKO/BﬂI3HII‘/'I niTepy [Vpiznij literu]

SK: POVEDZ, AKO SA ZACINAJU MENA ZVIERATIEK. ZVIERATKA ZAKRUZKUJ TAKOU FARBOU, AKU MAJU NAJ-
CASTEJSIE PREDMETY V RAMIKOCH.

UA: Ckaxu, 3 AKOT NiTepn NOYMHATLCA HAa3BW OKpeMunx TBapuH. O6BeaiTb TBapUH KONbOPOM, AKUIA HanvacTiwe
MaloTb peyi y BikOHeuKax.
[Skazy, z jakoj litery poCynajutsja nazvy okremych tvaryn. Obvedit tvaryn kolorom, jakyj najéastySe majut reci u vikoneckach.]

K P

UAK

.
1/ \!'
\ '.\

.

www.infraslovakia.sk



infra

- Slovakia

RAD ZVIERAT IIl./Papku TBapuH lll. [rjadky tvaryn 111.]

SK: PREZRI SI RAD ZVIERAT. NAJDI A VYFARBI V RADE ZVIERA, KTORE JE OTOCENE HORE NOHAMI.

UA: lNMoanBmncb Ha pALKY TBapUH. Y KOXHOMY pAdKY 3Hangi i po3dapbyn TBapurHy, AKka CTOITb NepeBepHyTa.
[Podyvys na rjadky tvaryn. U koznoho rjadku znajdi i rozfrabuj tvaryny, jaka stojit perevernuta.]
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infra
- Slovakia
CESTA DOMOV/Aopora Boaomy [poroha dodomu]

SK: NAKRESLI CERUZKOU ZVIERATKAM PRIAMU CESTU DOMOV. ZVIERATKA VYFARBI PASTELKAMI.

UA: Hamanton oniBuem ana TBapuH wnax gogomy. Posdapbyn tBapuH onisuamm.
[Namaljuj olivcem dlja tavryn $ljach dodomu. Rozfarbuj tvaryn olivcjami.]
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infra

- Slovakia

KADIAL BEZIA ZVIERATKA?/Kyau iiayTb TBapUHN? [Kudy jdut tvaryny?]
SK: NAKRESLI CERUZKOU ZVIERATKAM CESTU DO DOMCEKA. CESTU VED STREDOM CHODNICKA, VYHNI SA OKRA-
JOM,

UA: Hamantoi oniBLeM JOpPiXKKY Ao OyaMHOUYKa 4fiA TBapuH. [poBeaun wisx yepes cepefyviHy, yHUKam Kpais.
[Namaljuj olivcem dorizku do budynocka dlja tvaryn. Provedy Sljach ¢erez seredynu, unykaj krajev.]
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infra

- Slovakia

DVOJICE ZVIERATIEK/Mapa TBapuH [para tvaryn]

SK: NAJDI A CERUZKOU K SEBE PRIRAD VZDY DVE ROVNAKE ZVIERATKA. ZVIERATKA POMENUJ A VYFARBI TIE,
KTORE BYVAJU NA DVORE (DOMACE).

UA: 3Hanaw i 3'egHan 4BOX OQHAKOBUX TBAPUH 3a AOMOMOroo oniBuA. Ha3By TBapMHW | HAa3BM TUX, AKI KUBYTb Y
ABOpI (QOMaLUHiX).
[Znajdi i zjednaj dvoch odnakovych tavryn za dopomohoju olivcja. Nazvy tvaryny i nazvy tych, jaki Zyvut u dvori (domasnich).]
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infra
- Slovakia
NA LUKE/Ha nysi [Na luzi]

SK: VYSTRIHNI ZVIERATKA POD CIAROU A DOLEP ICH NA VHODNE MIESTA NA LUKE. OBRAZOK SI VYFARBI.
UA: Bupix TBapyH HUXKYe iHIT | nprKnen iX y BignoBigHi micua Ha ny3i. Po3dapObyii MantoHOK.
[VyriZ tvaryn nizce liniji i pryklej jich u vidpovidni miscja na luzi. Rozfarbuj maljunok.]
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infra

- Slovakia

MEDZI OBLAKMI/Mix xmapamm Vi chmaramy]
SK: OBTIAHNI CERUZKOU VYBODKOVANE MRAKY. MOTYLE VYFARBI TAK, ABY BOL KAZDY INY.

UA: lMNpornmanton onisuem no nyHKTUpi. Po3papbyinte meTenukis, Wo6 KOXeH MaB pi3HMI KoRip.
[Projmaljuj olivcem po punktyri. Rozfarbuj metelykiv, S¢ob kozen mav riznyj kolir.]
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infra

- Slovakia

PUZZLE - SOVA/TonoBonomKa - CoBa [Holovolomka - sova]

SK: OBTIAHNI CERUZKOU VYBODKOVANE MRAKY. MOTYLE VYFARBI TAK, ABY BOL KAZDY INY.
UA: Bupix i BCTaBb BiICYTHi YaCTUHW COBU B NOTRIOHI MicLA. Po3dapObyii MantoHOK.
[Vyriz i vstav vidsutni Castnyny sovy v potribni miscja. Rozfarbuj maljunok.]
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infra

- Slovakia

PUZZLE - MEDVED/IonoBonomKa — BeaMifb [Holovolomka — vedmid]
SK: VYSTRIHNI A SPRAVNE DOLEP DO OBRAZKA CHYBAJUCE DIELIKY PUZZLE - MEDVEDA. OBRAZOK VYFARBI.
UA: Bupix i BcTaBb BiiCyTHI YaCTUHW BegmearKa B NOTPiOHI Micua. Po3dapbyin MantoHOK.

[VyriZ i vstav vidsutni castnyny vedmedika v potribni miscja. Rozfarbuj maljunok.]
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[ ]
infra
- Slovakia
KDE ZIJU - NA DVORE A V LESE/[le XMBYTb - Yy ABOPI Ta B ACi [De 7yvut — u dvori ta v lisi
SK: VYSTRIHNI KARTICKY A DOLEP ICH K ZVIERATKAM PODLA TOHO, KDE ZI1JU. K DOMACIM ZVIERATKAM DOLEP
OBRAZOK DOMCEKA, K ZVIERATKAM ZIJUCIM V LESE OBRAZOK STROMCEKA.
UA: Bupix KapTKu i HaKknel ix Ha TBapuH BigMNoBigHO A0 MicLA NpoXkmBaHHA. Haknein 306paxeHHa 6yanHouKa ans
LIOMALUHIX TBapWH i 300parkeHHsA fepeBa AOKNeN Ans TBapPVH, AKI XUBYTb Y Aici.

[VyriZ kartky i naklej jich na tvaryn vidpovidno do miscja proZivanja. Naklej zobraZenija budynocka dlja domasnych tvaryn
a zobraZenija dereva doklej dlja tvaryn, jaki Zyvut u lisi.]
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infra

- Slovakia

KDE Z1JU - PRI VODE, VO VODE, VO VZDUCHU/[le BoHU XUBYTb - 6ina Bogu, y Boai,
y HOBiTpi [ De Zyvut — bilja vody, u vodi, u povitri]
SK: VYSTRIHNI KARTICKY A DOLEP ICH K ZVIERATKAM PODLA TOHO, KDE Z1JU. K ZVIERATKAM Z1JUCIM PRI VODE
A VO VODE DOLEP OBRAZOK VODNEJ VLNKY, K LIETAJUCIM ZVIERATKAM DOLEP OBRAZOK OBLACIKA.
UA: Bupix KapTKu | Haknew ix Ha TBapyH BiAMOBIAHO A0 MiCUA NPOXKMBaHHA. [1nsa TBapyH, WO XUBYTb 6ina Boau
i y BOAi, Hakne 306paxeHHsA BOAHOT XBUJi, @ ANA NiTaloUnX TBAPUH — 300paKeHHA XMapW.
[Vyriz kartky i naklej jich na tvaryn vidpovidno do miscja proZivanja. Dlja tvaryn, $¢o Zyvut bilja vody i u vodi, naklej zobraZenija
vodnoj chvyli, a dlja litajucich tvaryn — zobraZenia chmary.]
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infra

- Slovakia

POPLETENY OBRAZOK - PRI VODE/3annyTaHa KapTHa - 6ins BOAMN [Zaplutana kartyna — bilja vody]

SK: PREZRI S| OBRAZOK. NAJDI, POMENUJ A CERVENOU ZAKRUZKUJ ZVIERATA, KTORE PRI VODE NEZIJU. OSTATNE
ZVIERATA POMENUJ A VYFARBI.

UA: MNoameucb Ha KapTUHKY. 3Hanan, Ha3By Ta 06Bean TBapPUHU, AKI He XKBYTb 6ina Bogn. Hassu i po3dpapbyn

iHLIMX TBAPUH.
[Podivis na kartynku. Znajdy, nazvy ta obvedi tvaryny, jaky ne Zyvut bilja vody. Nazvy i rozfarbuj insych tvaryn.]
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infra

- Slovakia

POPLETENY OBRAZOK - V ZOO/3annyTaHa KapTuHa — B 300MapKY (Zaplutana kartyna — v zooparku]

SK: PREZRI S| OBRAZOK. NAJDI, POMENUJ A CERVENOU ZAKRUZKUJ ZVIERATA, KTORE V ZOO NEZIJU. OSTATNE
ZVIERATA POMENUJ A VYFARBI.
UA: lMoanBrcCb Ha KapTUHKY. 3Halnau, Ha3By Ta 06BeaN TBAPUHW, AKI HE XIMBYTb Yy 300MapKy. Ha3eu i po3dapbyin
iHLWMX TBAPUH.
[Podyvyc na kartynku. Znajdi, nazvy ta obvedi tvaryny, jaki ne Zyvut u zooparku. Nazvy i rozfarbuj inSych tvaryn.]
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infra

- Slovakia

POPLETENY OBRAZOK - NA DVORE/3annyTaHa KapTNHa - Y ABOPI [Zzplutana kartyna — u dvori]

SK: PREZRI S| OBRAZOK. NAJDI, POMENUJ A CERVENOU ZAKRUZKUJ ZVIERATA, KTORE NA DVORE NEZIJU. OSTAT-
NE ZVIERATA POMENUJ A VYFARBI.

UA: lNoamBurcb Ha KapTUHKY. 3Hanan, Ha3Bu Ta 06BeaM TBapWHW, AKI He XUBYTb Y y ABOpI. Ha3Bu i po3dpapbyi
iHLIMX TBAPUH.
[Podyvys na kartynku. Znajdy, nazvy ta obvedy tvaryny, jaki ne Zyvut u dvori. Nazvy i rozfarbuj indych tvaryn.]

L]
..'.'.'.'.
. o . . .

. L) * . * 5

www.infraslovakia.sk





